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;Quiénes fueron los dinosaurios?

¥ Fueron reptiles que durante un periodo
% de mas de 150 millones de afos,

"¥ dominaron la tierra. Muchos de ellos,
habitaron lo que es hoy nuestro
hermoso pais. Una amplia variedad de
estos animales caminaron, corrieron

y volaron en nuestra tierra.

Algunos comian carne, como el amiguito de
Santiago, el Giganotosaurus, que fue ta! vez el
carnivoro mas grande que camino
sobre la tierra. Otros comian plantas
y eran mucho mas grandes y
pesados, como el Argentinosaurus,
que tal vez lleg6 a pesar 80 toneladas
y se movian en manadas.

La Dupce
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Utilizando Word, nos animaremos a
escribir algunos de los dificiles nombres
de nuestras bestias, tales como:

Olirdo dr pigins

Cabibn 1Curpal

NX§-

N nasccoe | aasbe

T Homal | ¥ Siney

AMARGASAURUS

ARGENTINOSAURUS




<Como hacemos '

La DULcE
"'-_—-—"'

para escribir?

L

Colocamos las manos sobre el
teclado, y comenzamos a
presionar las teclas segln su
forma.

Para escribir el nombre de
nuestro proéximo dinosaurio,
debemos hacerlo asi:

'CARNOTAURUS

°%°¥

Al presionar cada tecla, estaremos
indicandole a la computadora, qué
letra debe aparecer en nuestro
documento.




g@ . Escribamos algunos nombres

' Q mas de nuestros gigantes
- amigos.
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!' Dibujando V’

@ © Bestiag

. 4 A continuacién pintaremos con Paint.

Paint es un programa que nos servira
para dibujar y pintar los que se nos ocurra.

S e de (e

{Como llegar a Paint? [l

W wircows Caliog
B o Udats

_— » B ¥
| '1| Montero ) rimraramrtas de Moot Oifen ) Commcarenes M
! g len *fl T trimter—s ¥
& brttrrnel B ke ofl 5 rer i o il st *
il e MBS rerla A Aawerte pan compatieed (o s
- Ctes plectrtaica B it e BB et
— I B ronsh Fronctace B Cokuisdes
Aqlﬂ’se nos H‘ Usinstall PrimoPDF o e L Evpmankin th Wisdows
& e B s Exress o Liwsin de dewocnes
muestra como @mm_u...:.u B Repsadicter o wmis i
podemos llegar a .  Geirasind
et pragrama que B e makite plape B ConmilAW Gmphics Suke 11 BLE
utilizaremos para - K 4ibe insgsaany 70
H el B Adnbe Fostmbe 7.0
Jugar' b o aced:
W rersectt citin worsanon || 12 Milever com *
) ) Maoonedn "
:‘llll-.-d.r'll e Witk cJ . .
) Ermaite
lg s e B b seadar 1
U e i) igapin Scfirare Lieisin
- 1 ) Mt (fen i
123 Mcesch Orfve Excel 20 ff D) M .

B 9 st *
1 M I — U L OO =4 Efesoni vt CL »
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Aqui podemos ver la vista de Paint, con sus
herramientas, menus, y paleta de colores.

i Dibujo - Paini

frchivo Ediddn Ver Imagen Colores Ayuda

S
7 &
Z9Q Ve S
7 A "
e A
\ 2
=2 &
e D

Esta paleta de
Herramientas,

nos permite trabajar
y crear dibujos,
pintarlos y corregir

o modificarimagenes.

g EFRTEEENTESEEE
TENCENER TS

Para obbener Ayuds, hags clic en Temss de Avuda en el mend Ayuda.

Con la paleta de colores
podemos elegir con qué

EEEENENEENENNN | colorpintaremos nuestro
I'_rr'lrurllrlrlll R

dibujo.

Desde los menus, podemos
obtener opciones que nos
permitiran realizar diferentes
cosas tales como Abrir,

Guardar, Cerrar y otras tantas.

l.l.f\ f)-l;lltll-
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{Qué dibujamos?

iUau!
iQué dinosaurio!

S

La Dlllltlil-
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Podemos dibujar lo que nos parezca, solo tenemos
que dejar volar nuestra imaginacion. Podemos ver
aqui algunos ejemplos.

frihe - Edeily e Lsagen Cilwer  Avuda

£ i |

™~ A

[ [sd 1oy o)
W ETEEE

s e v e

¥ bbuje - |%aimi
Brteo P e Smagen Coews A

443
P m
Faa

7oA
™A
oa
oo

0 Yol

FERC M AR mariposal

o b fyra, gl o T e ] Sl
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<Y si nos ;;5 /?

dibujamos?

¢Queé tal si nos
dibujamos con Paint
sonriendo?

Agqui vemos como
Mauro se dibujo.

¥ Mbupe - Paint

1

g EEENEEEETEEERE
A e ST

Fora chrmnar Apuda,

gs e #n femas de Aials e ol ol Avrda,

Observamaos, que una vez realizados los contornos,
podemos pintar el interior de nuestro dibujo.

i
9
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Mauro utilizé para dibujarse la
herramienta Pincel.

¢Porqué utilizé esa herramienta
y no otra?
Porque con ella
puede realizar

lineas mas & Dibujo - Paint

gruesas como Archivo Edicion Yer Imagen Colores Ayuda
contornoycomo § .. ..

rellenos. e

Desde estas

opciones

cambiaremos el N ¢

tamafo y las 0 &

caracteristicas o o

de la o7

herramienta. -
/ ’
L

Si utilizamos la herramienta Lapiz, lo que dibujemos
tendra lineas mas finas,
y no tendremos opciones [EREEIEEL

derhim  [fcin: e inegem Coleres dula

para aumentar el tamano |-

de escritura. o T
De cualquier manera, s
dibujemos con ella, lo '\"’r‘
que mas nos guste. oa

i...-\ D‘..-‘l.f._f:
——-

Lapiz
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Hora de dibujarnos completamente, pero veamos
las partes que componen nuestro cuerpo:

PIERNA

CABEZA

CoDO

RODILLA

PIE

Ahora que conoces las partes de tu cuerpo, es hora
que te dibujes con paint y cologques el nombre de

cada parte de tu cuerpo.
Si estabas dibujando y
querés comenzar un
dibujito nuevo, tenes
que pulsar Archivo, y
luego Nuevo.

Si estabamos haciendo
otro dibujo, se nos
preguntara si queremos
guardarlo,

10

i Dibujo - Paint
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La DULCE

:‘_\: LGuardar camblos a Dibuje?

Ls J[ w [ concetr |

Cuando el programa me pregunta si deseo guardar
nuestro archivo, podemos guardario pulsando Si, o
no guardarlo si contesto No, y si pulsamos cancelar,
le estaremos diciendo al programa que continuamos
con el dibujo.

Tal vez tu cuerpo en el dibujo de Paint se vea asi:

Archivn Rocign Vel frogen Cokeed s
] :

&

’9
Ay
e A
Wi
(=81
o0

o

T

Aquivemos
algunos
otros
cuerpitos
dibujados.

..=-I-. ECEEE
r'_l_l'_ FrEFEET @ ENE

o D e, Ty e sty Tondrons ol Ayl iy o i il
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Podemos dibujarnos con nuestros amigos, saltando o
jugando a la pelota.

0

€
R RCECEE RTRER

Pt ot e Ak, Sngn i e Vot e i s v - s Bl
L

p EEEEEEEREEEEEE
FrFRrEFRET BT EEE

Fara chmwran Wi, huge s e Tasas da ey on o red pals

Podemos utilizar

para los rellenos en las
areas con color, la herramienta Relleno con Color.

@' A b
= [ VA
Herramienta L
Relleno de Color
B LN el R T
Esta herramienta, al hacer un clic en el area que (D =

deseamos, pintara con el color seleccionado, y si
deseamos que no supere un area determinado, la figura

debe estar “cerrada”.

LA DULCE
-
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¢, Como es eso del area cerrada?

Veamos un ejemplo:

-hemos dibujado una flor, pero algunos peétalos estan
cerrados, y otros abiertos.

Pétalos -

Abiertos: o= i
cuando pintemos ‘; :

uno de ellos, el 4 I

color invadira N2 »

alosotros que |- =

estan al lado. .

Pétalos

Cerrados:

cuando pintemos

uno de ellos, el

color no invadird I .
a los otros que = NEEFRFRECECERR

estan al lado. i

iPintemos y veamos qué pasa!

Los espacios no completados
de los pétalos,
permitieron que el | .

color se pase a los |:; o
otros pétalos. o

Si deseo que

2s0 no suceda,
debemos
completarlos para
poder pintarlos i ]
correctamente. @ F—= »

i
A

CF)

B i
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1Que tenemeos en la Corital
© e @

Cuando nos miramos al espejo,
VemMmos...

...esos lindos ojitos, y esa pequeia nariz, pero te
animas a dibujarte con Paint, te recomendamos
ponerte frente a un espejo. Pongamos ademas el
nombre a cada parte sefialada en el ejercicio.

PELO

QlOs

OREJA
NARIZ
BOCA

Utilicemos Paint para dibujarnos.

Una vez que abrimos el programa, seleccionaremos i
la herramienta Pincel, y con el color negro @ ==
seleccionado, pulsando el botén izquierdo del

; v il l.l‘..[s[;'ilt i
mouse, realizamos el contorno del dibujo. . -

.2



¢ Dibujo - Paint

Archive  Edicion Ver Tmagen Cobores  Avuds

Antes de ponernos

40
7 N
Z G
FlA
™ A
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Paanlll;tnn-; ﬂnﬂu..hm:&mfmlhnnd:nm dm.ﬂ-yudlﬂ.

a dibujar, debemos

tener seleccionada
la herramienta para
pintar, el Pincel,

y seleccionaremos

el color negro para

el contorno.

HERRAMIENTA

PINCEL, CON ESTAS
OPCIONES DE TAMARNO
¥ FORMA.

COLOR NEGRO
SELECCIONADO PARA
PINTAR .

Para poder utilizar las
herramientas y dibujar,
debemos tener presionado el
boton izquierdo del mouse y
arrastrar para dar forma a
nuestro autoretrato.

Hermosos
autoretratos
realizados
con Paint.

15



© ©
n el Mouse

@ .
A dibujar co
©

Utilizar bien el mouse para
realizar un dibujo con lineas
definidas de manera prolija, es
resultado de la practica diaria.
Cuanto mas practicamos, mas
aprendemos y mejor haremos los dibujos.
Este ejercicio es un referente para el buen uso
del mouse.

Debemos realizar
Sel=——_ | lineas paralelas de
sal~—_ — | diferentes colores,
A i lo mas rectas

oA posibles.

= BCEFRERETETERR
Para poder hacer
las lineas,
arrastraremos el
mouse lo mas
derecho posible,
sin soltar el boton
del mismo.

La DULCE
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